Clever&Fit

Wissen ganz einfach

= BASISWISSEN

Um ein gewinschtes Ergebnis von einer Kl zu erhalten, muss man mit ihr kommunizieren. Der
einfachste Weg, dieses zu tun, ist eine Eingabeaufforderung liber die Tastatur. Diesen Vorgang nennt
man auch Prompting. Es ist der Schliissel, um eine Kl zum Denken und zum Antworten zu bringen.
Ganz egal, ob Uber einen Chatbot oder zu einem Kl-Grafiksystem. Prompting ist die Grundlage in der
Interaktion zwischen Mensch und Computer. Um ein moglichst prazises Ergebnis zu einer Anfrage zu
erhalten, gibt es Regeln und Vorgehensweisen, wie ein KI-Prompt erstellt werden sollte. Denn je
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Aufgabenstellung definieren
Formulierung des Prompts
Anweisungen und Kontext

Prompt Engineering

Ergebnisbewertung

pra2|ser und quahfmerter die emgegebenen Daten sind, desto genauer wird das Ergebnls sein.
# e - | b ‘\\ N ; “-.
== 2= _F_]__u_’—ﬁ:.,.k S ___.' ~ \\\;

BESCHREIBUNG

Am Anfang steht die Herausforderung, exakt zu definieren, was ein KI-System machen soll. Ein Bild erstellen,
einen Brief schreiben oder einen Text libersetzen. Dieses konkret zu definieren ist beim Prompting das A und O.

Um die Wahrscheinlichkeit zu steigern, ein gutes Resultat zu erhalten, sollte die Formulierung des Prompts in
kurzer Form und einer prazisen Sprache erfolgen. Mehrere, kurze Satze in der Anfrage an die Kl sind sinnvoll.

Ein verniinftiges Ergebnis wird meist nur dann erstellt, wenn geniigend Anweisungen, ein ausreichender Kontext
und idealerweise ein Beispiel der KI Gbermittelt werden. Hier kann Prompt-Engineering angewendet werden.

Bedeutet das Abandern, Umstellen und Optimieren von Prompts, bis ein KI-System das gewiinschte Ergebnis
liefert. Das Experimentieren mit der Eingabe-Syntax ist haufig bei den ersten Schritten in der KI-Welt notwendig.

Nach Erhalt des Ergebnisses, sollte dieses vom Anfragesteller Gberprift werden. Es ist moglich, eine Anfrage auch
mehreren KI-Systemen zu stellen. Bei unbefriedigtem Ergebnis konnen die Punkte 1-4 wiederholt werden.
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