LEARNING BITES

Information » Avatare «

Unter Avataren in der Kl versteht man digitale Reprasentationen von Personen, die mithilfe
kiinstlicher Intelligenz erstellt und animiert werden. Diese Avatare haben verschiedene
Anwendungsbereiche und Funktionen und werden immer ofter in unserem Alltag eingesetzt.

In Lernvideos und Prasentationen, flir Produktvorstellungen oder Kunden-Testimonials. Dabei
kdnnen die meisten Avatare in der vom Nutzer gewiinschten Sprache kommunizieren.

Als Chatbots und virtuelle Assistenten kdnnen Avatare als visuelle Reprasentation fir KI-
gestlitzte Konversationssysteme dienen. Dies nutzen immer mehr Unternehmen.

Gebardensprachavatare werden eingesetzt, um Webseiten und digitale Inhalte fur Gehorlose
zuganglich zu machen und ermoglichen so eine neue Form der Barrierefreiheit.

In Museen werden Avatare als Hologramme eingesetzt, um mit den Besuchern zu interagieren.
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